Formation académique
Didactique et pédagogie en CFE
Nov. 2008

Ce document est tiré de l'ouvrage "Organisation du Système d'information" – Haussaire & Pujol – Dunod, repris dans un travail de l'académie de Besançon.
COMPLEMENT : L’APPLICATION INFORMATIQUE ET SES COMPOSANTES
1 – LE DECOUPAGE DES APPLICATIONS CLIENTS - SERVEURS

Une application client - serveur comporte trois modules :

· module DONNEE : Serveur de bases de données et bases de données ;
· module TRAITEMENT : action sur les données en vue de produire un résultat utilisable en l’état par le destinataire (programmation traditionnelle ou par un langage de requêtes SQL) ;
· module PRESENTATION (ou interface utilisateur) : prend en charge la présentation des données sans effectuer aucun autre traitement que ceux nécessités par la présentation des résultats.
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Composantes de l’application informatique

La répartition de ces modules entre les clients et le serveur aboutit à différents types d’architecture client-serveur. 
On ne retiendra que les deux types les plus courants : 
· l’architecture client/serveur de fichiers ;

· l’architecture client/serveur de données.
Pour chacune d’elles, nous distinguons :
· le client, composants matériel et logiciel, par lesquels l’utilisateur accède aux données ;

· le serveur qui désigne le système informatique hébergeant un système de gestion de bases de données relationnelles d’où les données sont accessibles par des clients ;

· la communication entre client et serveurs.

2 – ARCHITECTURE CLIENT – SERVEUR DE FICHIERS
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Dans cette architecture, il est possible de partager la base de données. La gestion des sécurités et des accès aux objets de la base se fait au niveau du client.

2.2 – Fonctionnement






2.3 – Communication entre clients et serveur
La communication est gérée par les services de partage de ressources disque d’un serveur de fichiers.
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Une requête d’un client sur la base de données se traduit par un accès disque sur le serveur qui retourne au client une ressource disque, c’est à dire une ou plusieurs plages de données permettant au SGBDR de réaliser la requête sur le client. 

3 – ARCHITECTURE CLIENT – SERVEUR DE DONNEES

3.1 – Représentation
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Dans cette architecture, il est possible de partager la base de données. La gestion des sécurités et des accès aux données de la base se fait au niveau du serveur, la sécurité des objets de la logique applicative se fait au niveau des clients.
3.2 – Fonctionnement






3.3 – Communication
Le client émet une requête au serveur qui la traite et lui retourne la réponse.
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3.4 – Architecture de l’accès aux données
Plus précisément, la communication est organisée en couches, garantissant l’indépendance de la solution client par rapport à la solution serveur.
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Le middleware : composant qui permet d’établir la communication entre le client et le serveur

Exemple d’architecture avec un serveur SQL Server 2000 et un client ACCESS 2000






Réseau Windows 2000
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  Résultats

Remarques : 

· les traitements sont souvent répartis entre le serveur et le client (but : décharger le serveur de certaines parties applicatives) ;

· évolution des modèles clients-serveur : le Web Access, accès aux données d'un serveur via un navigateur Web est un modèle qui se développe de plus en plus dans les applications de gestion (existe depuis longtemps dans les applications Web).

1 ODBC (Open Database Connectivity) désigne à la fois :

· une interface d’accès aux données SQL Server 2000 ;

· une interface de programmation d’applications (API) de base de données

2 ODS (Open Data Services) désigne le composant qui :

· gère les connexions réseau ;
· transmet les requêtes SQL Server pour que celui-ci les traite et renvoie des résultats ;

· répond aux requêtes des clients.

3 TCP/IP : Transmission Control Protocol/Internet protocol : adressage qui organise la communication entre l’ensemble des machines et des réseaux constituant le réseau Internet
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Le serveur exécute les requêtes et gère les accès aux bases de données, mais n'exécute aucun traitement.
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La logique applicative et la présentation des données est réalisée par le client. On parle aussi de client traditionnel ou de client lourd.
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Le serveur prend en charge non seulement l’accès aux données mais aussi l’intégralité des traitements.
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Le client est dit « léger » car il ne comporte que l’interface de présentation des données.
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